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Als interaktives Online-Format zum Thema Online-, Client- und Browserspiele
bietet OnlineXP ein innovatives Lesevergniigen fiir Casual und Core User.
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nlineXP - Das Online- und Browsergames-
Magazin setzt neue Mafstabe fiir die Beri-

chterstattung iiber Online- und Browser-
games. Waren diese jahrelang eine Randerscheinung im
Gaming-Bereich, erfreuen sie sich als kurzweilige, iiber-
all zugdngliche und kostengiinstige Spielalternative
heute rasanter Zuwachszahlen bei Casual, aber auch
Core Gamern. OnlineXP, das zweimonatig Reviews, Pre-
views, First Looks, Reports, News und vieles mehr liefert,
spricht insgesamt pro Ausgabe mehr als 400.000 Leser-
innen und Leser an — und soll als Orientierungshilfe vor
allem neue Spieler an das Thema Online- und Browser-
Games heranfiihren.

Um den Medienbruch von Print auf Online zu vermeiden
und neue Zielgruppen anzusprechen, wird das Magazin
als Online-Format im interaktiven PDF-Stil umgesetzt:
Trailer, Sounds, Videos, kleine Spiele etc. sollen das
Durchblattern so aufregend wie mdglich machen und
zum unmittelbaren ,Klick® auf die redaktionell vorg-
estellten Themen animieren.

Neben umfangreichen Werbemafinahmen in den Print-
und Online-Magazinen des Verlags wird OnlineXP in
Kooperation mit namhaften Community-Portalen sowie
durch Online-Kampagnen beworben. Auch ein Newslet-
ter wird seit Januar 2011 nach jeder Ausgabe an registri-

erte User ausgeschickt
Verlag Pionierarbeit - endlich ein

-l - L=y Online- und Browsergames-Maga-

ey zin, das testet, berichtet und ohne

- Umschweife mit einer breiten
| Verbreitung die Leserinnen und
! E Leser erreicht!

Mit OnlineXP leistet der MediaXP

Auflage: digital, interaktives PDF
Reichweite: 400.000 Leserinnen und Leser
Seiten: 32

Vertrieb:

- GamingXP

- MobileXP

- MMO-affine Online-Communities
- gezielte Werbung

- Kooperationen

- Social Networks

- Broad Interest-Communities

Leseranalyse:

Alter: 12 - 35 Jahre
Geschlecht:
35 % weiblich
65 % mannlich
Haushaltseinkommen:
3.000 Euro / Monat
Aktive Erwerbstatige; Casual- und Core Gamer

Technische Daten
PDF - auf Anfrage
Einbinden von interaktiven Elementen moglich




Termine 2011

N Ausgabe T |
OXP 07 Februar 02-02-2011
OXP 08 Marz 29-03-2011
OXP 09 Mai 31-05-2011
OXP10 August 02-08-2011
OXP 11 September 27-09-2011
OXP 12 November 29-11-2011

Details zur Verteilung:
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Inserate (Preise netto/netto; Sonderformate auf Anfrage)

2/1 Seite:
9.000 Euro

1/2 Seite:
3.500 Euro

Jahrespakete und Sonderwerbeformen Auf Anfrage

1/1 Seite:
6.000 Euro

1/3 Seite:
2.000 Euro




www.onlinexp.at

www.onlinexp.de
www.onlinexp.ch




